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VES otwiera nowy rozdziat techniki eventowej

Po rozwoju technologii LED, ciggtym
przesciganiu sie producentéw

w rozwigzaniach dziatajacych

W coraz wyzszej rozdzielczosci

czy tez nowych modelach
projektoréw, dynamiczny i znaczacy
rozwoj dosiegnat gataz systeméw
realizacji. Te najnowsze optymalizuja
i usprawniaja zarzadzanie catymi
pokazami multimedialnymi,

ale przede wszystkim pozwalaja
0siggna¢ dotychczas niemozliwe
efekty realizowane podczas trwania
eventow.

VES jako pierwsza firma w Polsce posiada najnowszy
efektowy media serwer firmy d3 Technologies gx 2,
zoptymalizowany do pracy z efektami Notch. Pola-
zenie gx 2 z oprogramowaniem Notch przefamuje
bariere czasu i pozwala tworzy<, przetwarzac i ren-
derowad grafiki w czasie rzeczywistym, dostosowujac
efekty wizyjne do sytuacji na scenie.

gx 2 laczy zalety media serwerdw pro marki d3 Tech-
nologies z najmocniejszym na rynku profesionalnym
procesorem grafiznym Quadro P6000, z duzym
zapasem mocy obliczeniowej oraz mozliwosda wyko-
rzystania oprogramowania Notch, Nowy produkt d3
Technologies zmienia dotychczasowy sposdb myélenia
o realizacji, renderowaniu grafik i efektach speqalnych
podczas eventéw live. Zastosowanie efektowego
media serwera gx 2 z oprogramowaniem Notch
przy produkgach eventowych pozwala juz nie tylko
tworzyé niepowtarzaine efekty wizualne ,od projektu
do efektu”, ale przede wszystkim gwarantuje ich inte-
raktywnos¢, a wszystko odbywa sie w zasie rzeczy-
wistym, w $rodowisku wysokich rozdzielzosd przy
jednoczesnej pracy z wieloma plikami.

Mozliwosd, jakie daje polaczenie gx 2 i Notch, mogli-
$my obserwowaé podczas autorskiego koncertu pio-
senek Leonarda Cohena, ktéry odbyt sie w todzkim
Kubie Wytwdmia.

Koncepde artystyazng wydarzenia opracowal znany
producent muzyany, kompozytor i muzyk — Leszek
Biolik (mi.in. Republika). Dzigki zastosowaniu gx 2
i Notch Kimatyznym utworom towarzyszyly grafiki,
ktérych finalny efekt renderowany byt w zasie rzeczy-
wistym podczas trwania koncertu. Rezyserem i produ-
centem koncertu byt Blazej Dymek.

W calym procesie tworzenia oprawy wizualnej brat
udziat gx 2 z oprogramowaniem Notch, dzieki kidre-
mu juz nie tylko grafiki, ale réwniez parametry efektéw
mogly by¢ tworzone w zaimportowanym tréjwymia-
rowym modelu scenografii. Ostatnim etapem przygo-
towat do wydarzenia, jeszze przed rozpoczeciem
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montazu, byl dwudniowy preprograming, ktéry po-
zwolit uporzadkowaé cala koncepde, wiazajac opra-
we owietleniowa oraz efekty Notch w wirtualnym
$wiecie d3. ,Dzieki przeprowadzeniu preprogramingu
zaoszezedziliémy cenny czas montazowy oraz mogli-
$my zaprogramowad zalozenia projektowe, a Klient
magt podejrzeé namiastke widowiska, jakie go zeka,
i wprowadzi¢ ostatnie zmiany w koncepdji wydarze-
nia” — powiedziat Jacek Kamiriski z VES.

Gléwnym elementem scenograficznym koncertu byly
przestrzenne bryly imitujace wiezowce, a sama scena
byta dachem jednego z nich. Oprawa wizualna, do-
pasowana do wyjatkowego Kiimatu calego wydarzenia
— twibrzoéc Cohena, miejsca i koncepdji scenogra-
fiznej, zostala zrealizowana przy zastosowaniu pro-
jektoréw Christie, ktdre wyswietlaly materiaf w dwdch
plaszzyznach (plaszczyzna pionowa: przestrzenne
bryly stanowigce to; plaszzyzna pozioma: podioga
scenizna i podesty). Przestrzenne elementy sceno-
graficzne stanowiace horyzont sceny byly wyswietlane
poprzez rzy, umiejscowione pionowo, projektory
Christie Roadster HD 4K-M, natomiast plaszczyzna
pozioma — przez Christie Boxer 4K30. Polaczenie
projektoréw z media serwerem d3 technologies gx
2 oraz oprogramowaniem Notch umoZziiwilo stwo-
rzenie efektéw, ktére budowaly specyfiany dla twor-
coéd Cohena Kimat — pefen lekkosd, zmystowodci
i falemniczosai. .
.Przy tej produkdji postanowiliémy oprzed sig na jednej
z wielu mozliwosd oprogramowania Notch, a mia-
nowicie na wykorzystaniu sygnalu z kamer jako bazy
do pracy nad efektami” — powiedziat Jacek Kamifiskd.
JPrzez caly zas trwania wydarzenia oprécz bazowych
grafik i animagji artystom towarzyszyly efelty gene-
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rowane na zywo. Jak wygladaly? Jednym z wielu byt
wizerunek artystdw (widok z kamer live prezentowa-
ny w przestrzeni scenografiznej), ktdry rozplywat sie
w grafice, po zym tworzyl sie ha nowo z delikatnych
smug’ — dodat Kamiriski.

Polgczenie gx 2 z oprogramowaniem Notch przenio-

sto zebranych uzestnikéw w zupefnie inny wymiar
odczuwania muzyki, a sam koncert nabrat dzieki temu
charakteru spektaklu muzycznego, tak bliskiego twor-
zosci Cohena.

,8x 2 i Notch to kombinagja, kidra jest dla realizatoréw
muttimediow zupelnie nowym poczatiiem. Sam gx 2
zapewnia optymalne parametry do pracy z efektami
Notch, by w peini wykorzysta¢ mozliwosci oprogra-
mowania” — dodaje Jacek Kamitiski. Oba rozwiazania
byly tworzone z myéla o pracy w $rodowisku 3D.
Wszystikie dzialania, m.in. edytowanie osi zasu, pro-
gramowanie animagji, komponowanie i Klasyfikaga
grafik, zarzadzanie o$wietleniem, przetwarzanie sy-
gnalu z kamer, odbywaja sie w jednym programie.
Dodatkowo bogata baza node'dw, kidre wykorzystuje
sie do tworzenia efeltdw oferowanych przez Notch,
oraz mozliwo$¢ ich dopasowania do eventu, pozwa-
la uzyska¢ niesamowite i co wazne — niepowtarzalne
animacje koficowe tworzone w asie rzeczywistym.

Rezyser i producent: Blazej Dymek

W projekcie od strony technicznej wzigli udzial:

¢ kierownik produkgji: wona Czamata
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* operator d3 Technologies gx 2: Jacek ,Jaca” Kamiriski

* operator konsolety grandMA 2/Notch: Tomasz
wSzwelik" Szwelicki

* grafiki: Red Square — Piotr Maruszak



